题目 1586: 扫地机器人
基本信息
	题号
	1586

	标签
	深搜

	难度
	入门

	正确
	13968

	来源
	深搜


题目描述

Mike同学在为扫地机器人设计一个在矩形区域中行走的算法，Mike是这样设计的：先把机器人放在出发点 (1,1) 点上，机器人在每个点上都会沿用如下的规则来判断下一个该去的点是哪里。规则：优先向右，如果向右不能走（比如：右侧出了矩形或者右侧扫过了）则尝试向下，向下不能走则尝试向左，向左不能走则尝试向上；直到所有的点都扫过。  
Mike为了验证自己设计的算法是否正确，打算先模拟一下这个算法，每当机器人走过一个单元格时，会在单元格内标记一个数字，这个数字从 1 开始，每经过一个单元格数字会递增 1 ，直到所有的单元格都扫一遍，也就是所有的单元格都标记过数字，机器人会自动停止。  
比如：如果机器人按照上面的规则，清扫一个 3 × 4 大小的矩形区域，那么标记数字的结果如下图所示。  

再比如：如果机器人按照上面的规则，清扫一个 5 × 5 大小的矩形区域，那么标记数字的结果如下图所示。  

请你帮助Mike设计一个程序，按照上面的规则，将一个 n × m 大小的矩形，标记一下数字，输出最终标记的结果。
 
图片 1:
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输入

一行内有 2 个两个整数 n 和 m ，用空格隔开，分别代表矩形区域的行数（高）和列数（宽）。
1 ＜ n,m ＜ 10。
 
输出

输出按题意机器人走过每个点之后，标记数字的结果，每个数字输出时场宽设置为 3。
 
样例输入
3 4
样例输出
1  2  3  4
 10 11 12  5
  9  8  7  6
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